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１．撮影を行う前に（はじめに）

・チャンネルの確認
～はじめに～
事前に動画プラットフォーム上（ULIZA）に使用するチャンネルを作成しています。
競技実施前に必ず該当のチャンネルを確認してください。

【注意】国スポチャンネル連携ソフトのライブイベント管理画面で「ライブイベントの終了」
ボタンは本番の撮影終了後に押して下さい。
テストの際は絶対に押さないで下さい。
（チャンネルが終了し、本番撮影のチャンネルが削除されます）
また「キャッシュクリア」ボタンも配信中には絶対に押さないでください。
（ボタンを押すと以降のアーカイブしか残りません。）

【チャンネル確認方法】
①エクセル資料「配信番組一覧」で撮影に使用するチャンネルを確認してください。
②「ライブイベントタイトル名」で確認したタイトル名を配信プラットフォームから特定
してください。

「番号」+「日程」 +「配信日」 +「式典・競技」+「コート」 +「内容」が
動画プラットフォーム側の「タイトル名」となります。



①検索でタイトル名や配信状態（配信前や配信中
など）、配信日などで検索。
②タイトル名を確認してください。

１．撮影を行う前に（確認方法）

動画プラットフォーム
（国スポチャンネル連携ソフト）画面

チャンネル一覧（別紙エクセル）



２．ライブシェルＸの設定

ライブシェルXの設定
下記の「LiveShellシリーズのご利用について」をご確認ください。

https://liveshell-manual.cerevo.com/ja/liveshell-x/lsx_dashboard_account/

http://localhost/


２．ライブシェルＸの設定（参考１）

①ライブシェルXの設定
CEREVO Live ShellのDashboadアクセス

https://shell.cerevo.com/login Dashboadのアカウント登録をし、ログインしてください。

②画面設定

LiveShellXを選
択してくださ
い

#3を選択して
ください

その他の配信サー
ビス（サーバアド
レス入力）を選択
してください。

http://localhost/


２．ライブシェルＸの設定-（参考２）

①ライブシェルXへULIZAのチャンネルを登録します。

配信先URL、ストリーム名入力

配信先URLは
「RTMP URL」
ストリーム名は
「ストリームキー」
となります。

ULIZA個別チャンネルページ

参照情報

インターネット接続方法を選択
撮影現場のイ
ンターネット
環境に応じて
設定してくだ
さい。

設定終了後は下
記の画面となり
ます。
回線状態が
「Excellent」か確
認してください。



３．配信の流れ

※重要※
▼前日の配信テストにて映像を確認した後は
必ず「キャッシュクリア」ボタンを押す。
▼前日の配信テストでは「ライブイベント終了」は
絶対に押さないで下さい。
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連携ソフトの操作 カメラ・エンコーダーの操作 アビ・コミュニティ対応

競技開始
1時間30分前

競技開始
15分前

競技開始
10分前



３．配信の流れ-1（前日配信テストver）

～国スポチャンネル連携ソフトのライブイベントの開始をクリック後の操作～
①配信テスト後のキャッシュのクリア
テスト撮影が終了し映像を確認した後は必ず「キャッシュクリア」ボタンを押して下さい。

②【注意】テスト撮影では「ライブイベントの終了」が絶対に押さないで下さい。
（チャンネルが終了し、本番撮影のチャンネルが削除されます）
また「キャッシュクリア」ボタンも配信中には絶対に押さないでください。

（ボタンを押すと以降のアーカイブしか残りません。）
③ライブイベントの一時停止を押し、翌日の配信へ準備してください。
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３．配信の流れ-2（当日配信テスト＆本番ver）

～国スポチャンネル連携ソフトのライブイベントの開始をクリック後の操作～
①配信テスト後のキャッシュのクリア
テストで撮影が終了し映像を確認した後は必ず「キャッシュのクリア」ボタンを押して下さい。

②【注意】テスト撮影では「ライブイベントの終了」が絶対に押さないで下さい。
（チャンネルが終了し、本番撮影のチャンネルが削除されます）
また「キャッシュクリア」ボタンも配信中には絶対に押さないでください。

（ボタンを押すと以降のアーカイブしか残りません。）
③エンコーダーとカメラを接続し本番の撮影を開始してください。



4．映像の確認

①国スポチャンネル連携ソフトのプレビューで配信画像を確認できます。
②競技当日の映像は国スポチャンネルでも監視してください。（https://japangamestv.japan-sports.or.jp/)

http://localhost/


①競技開始時刻の2時間前に現地入りし、配信準備をお願いします。
②競技開始時刻の1時間30分前にリハーサルを行いますので、カメラ映像を配信機器
（エンコーダー or OBS）に接続いただき、各機材の電源を入れてください。
③準備が整いましたら、映像監視本部までSlackでご連絡ください。
④映像監視本部で配信テストが確認できましたら、Slackで返信させていただきます。
⑤配信テストが無事終了しましたら、キャッシュクリアして本番まで待機をお願いします。

事
前

⑥競技開始時刻の15分前に配信開始いただき、Slackでご連絡ください。現地にて録画をお願いします。
⑦競技開始時刻の10分前に国スポチャンネルのサイトが自動的にオープンします。
⑧競技が終了しましたら、映像監視本部までSlackでご連絡ください。
⑨映像監視本部にて国スポチャンネルのサイトを閉じましたら、Slackで返信させていただきます。

本
番

⑩翌日競技の配信テストもご希望でしたら、映像監視本部までSlackでご連絡ください。
※競技がなければ、配信機材の片づけをしていただいて結構です。

事
後

国スポチャンネル 配信マニュアル



５．問い合わせ先


